NSTRUKCIJA
PRZYGOTOWANIA
PLIKOW preselo

Preferowany przez nas format pliku to PDF.
Aby prawidtowo przygotowac projekt do druku — T |

w formacie PDF nalezy zapoznac sie z ponizszymi | |
wytycznymi. T

1. FORMAT NETTO

Finalne rozmiary kalendarza beda miec: KALE N DARZ

GLOWKA: 305 x 205 mm

PLECKI: 305 x 504 mm TRéJ DZI ELNY

Prawidtowo przygotowany kalendarz powinien mie¢ wymiary: -
GLOWKA: 335 x 225 mm

PLECKI: 309 x 508 mm GLOW KA
3. SPAD / MARGINES ZEWNETRZNY

Wynosi po 3 mm dla kazdego boku projektu GLQWKI

oraz po 2 mm dla kazdego boku projektu PLECKOW.

To obszar, ktory zostaje usuwany w trakcie przycinania. Wszystkie elementy
projektu (tta, zdjecia itp.) powinny dochodzi¢ do krawedzi spadu.

4. MARGINES WEWNETRZNY / OBSZAR BEZPIECZNY
Wynosi po 5 mm dla kazdego boku projektu GLOWKI T
oraz po 2 mm dla kazdego boku projektu PLECKOW.

Margines ten to obszar bezpieczny, w ktérym nie powinny znajdowac sie
zadne istotne informacje, takie jak loga, teksty, oznaczenia.
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6. USZLACHETNIENIA
Projekt, ktéry ma zosta¢ uszlachetniony lakierem UV, folig Gold czy folia Silver,
powinien posiadac¢ oddzielne pliki (ilos¢ plikow jest zalezna od ilosci uszlachetnien),

ktore trzeba przygotowac z uwzglednieniem ponizszych wytycznych: KAL E N D ARZ

« LAKIER UV — plik powinien zawierac obiekt, ktory ma byc¢ pokryty folia. P
W tym celu najlepiej przygotowac maske wektorowa o parametrach 100% BLACK. TROJ DZI E LNY
Mozna tez przygotowac¢ maske bitmapowa. Powinna by¢ ona zapisana w projekcie

jako czarno-biata (gtebia 1bit).

« FOLIA GOLD — plik powinien zawierac obiekt, ktory ma byc¢ pokryty folia.
W tym celu najlepiej przygotowac¢ maske wektorowa o parametrach 100% BLACK. p LEC KI

Mozna tez przygotowac¢ maske bitmapowa. Powinna by¢ ona zapisana w projekcie
jako czarno-biata (gtebia 1bit).
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« FOLIA SILVER — plik powinien zawierac¢ obiekt, ktory ma byc¢ pokryty folia.

W tym celu najlepiej przygotowac¢ maske wektorowa o parametrach 100% BLACK.
Mozna tez przygotowac maske bitmapowa. Powinna by¢ ona zapisana w projekcie
.’ jako czarno-biata (gtebia 1bit).

UWAGA

Elementy znajdujace sie w plikach z uszlachetnieniami koniecznie musza
znajdowac sie w tych samych miejscach, w ktérych znajduja sie elementy
projektu, tak, aby trafi¢ nimi w okreslony punkt i uniknaé¢ rozpasowania w druku.

W plikach z uszlachetnieniami szczegélnie zaleca sig: =1

- stosowanie linii nie cienszych niz 0,4 mm -
- stosowanie fontéw nie mniejszych niz 8 punktéw (w przypadku fontéw prostych) OK ZLE

. . o N s ) bitmapa 300 dpi bitmapa 72 dpi
- stosowanie fontéw nie mniejszych niz 9 punktéw (w przypadku fontow — —
kapitalikowych) —
- minimalna wielko$é obiektéw ztozonych takich jak: loga, ikony, znaki, wynosi § F
10 mm przy zatozeniu, ze ich najcienszy element sktadowy ma grubosc¢ 0,4 mm §
N\
Przekroczenie powyzszych parametrow moze skutkowac zlaniem sie w catos¢
poszczegodlnych elementéw znaku. § dne
N
\
UWAGA § 4
Z przyczyn technologicznych, uszlachetnienia nie moga przylega¢ do linii cigcia, §
miejsc bigowania, ani obszaru klejenia. § N AN
§ g
7. GLEBOKA CZERN AN

Gteboka czerrh w druku cyfrowym uzyskamy poprzez nadanie wartosci
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